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Outils de la chaîne de production

Outils de la chaîne de production de programme
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Notion de trace

Notion de trace: exemple
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Notion de trace: exemple

Point d'arrêt, reprise



4

Notion de metteur au point: exemple

> ls
Gamma.c ImageInput.c  Main.h XInterface.c mksamples
Image.c  Main.c Misc.c makefile
> 
> make
cc -o /u/ostrom/bin/ErrDiff_proto Main.o Image.o ImageInput.o 
Gamma.o
XInterface.o Misc.o -lX11 -lm
> 
> 
> cvd /u/ostrom/bin/ErrDiff_proto

> more makefile 
# Makefile for ErrDiff_proto generation
#

HOMEDIR = ${HOME}

CFLAGS = -g
COPTFLAGS = -O
COPTFLAGS = -g

COMPILE = cc -c

SOURCES = Main.c\
Image.c \
Image.c \
ImageInput.c \
Gamma.c \
XInterface.c \
Misc.c

OBJECTS = Main.o\
Image.o \
ImageInput.o \
Gamma.o \
XInterface.o \
Misc.o

all: ErrDiff_proto

ErrDiff_proto:  ${OBJECTS}
cc -o ${HOME}/bin/ErrDiff_proto ${OBJECTS} -lX11 -lm

ErrDiff_proto.o: ErrDiff_proto.c
${COMPILE} ${CFLAGS} ErrDiff_proto.c

Main.o: Main.c Main.h
${COMPILE} ${OUTPUT_OPTION} $<

ImageInput.o: ImageInput.c Main.h
${COMPILE} ${OUTPUT_OPTION} $<

Gamma.o: Gamma.c Main.h
${COMPILE} ${OUTPUT_OPTION} $<

Screens.o: Screens.c Main.h
${COMPILE} ${OUTPUT_OPTION} $<

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point: exemple

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point: exemple

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point: exemple

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point: exemple

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point: exemple

Notion de metteur au point: exemple
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Notion de metteur au point

Notion de metteur au point
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Metteur au point symbolique

Metteur au point multi-fenêtre
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Mesures de comportement dynamique

Préprocesseur et macrogénérateur(1)

• D’autres exemples:

#define ABS(x) (((x) >= 0) ? (x) : (-(x)))
#define MIN(x,y) ((x) < (y) ? (x) : (y))
#define MAX(x,y) ((x) < (y) ? (y) : (x))
#define ISWAP(x,y) {(x) ^= (y); (y) ^= (x); (x) ^= (y); }
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Préprocesseur et macrogénérateur(2)

Le Make (1)
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Le Make (2)

Le Make (3)
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Outils complémentaires

Conclusion
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Résumé
+ La trace d'un programme est une suite d'informations qui permettent de contrôler l'évolution de l'état d'un 
programme au cours de son exécution. En fait on ne cherche bien souvent à connaître qu'une partie de cette trace.

+ Un point d'arrêt dans un programme est un endroit où l'on désire arrêter l'exécution du programme pour consulter 
son état interne. La reprise est la possibilité de poursuivre l'exécution du programme après qu'il ait été interrompu. Le 
pas à pas est la possibilité d'exécuter le programme une instruction à la fois.

+ Un metteur au point est un outil qui permet de contrôler interactivement l'exécution d'un programme. Il est 
symbolique lorsqu'il permet l'expression des commandes en utilisant les structures du langage évolué dans lequel le 
programme a été écrit.

+ Les mesures de comportement dynamique d'un programme permettent de savoir où il faut porter son effort pour 
améliorer son temps d'exécution.

+ Un préprocesseur ou un macrogénérateur est un programme qui permet de faire un traitement simple sur le texte 
source avant de le donner à un traducteur.

+ Il existe un graphe de dépendance entre l'ensemble des fichiers utilisés dans la chaîne de production de 
programmes: un fichier A dépend d'un fichier B si B est utilisé pour construire A.

+ Un fichier contenant un programme exécutable est à jour si pour tous les fichiers A et B de son graphe de 
dépendance, tels que A dépende de B, la date de dernière modification de A est postérieure à celle de B.

+ Le make est un outil qui, à l'aide d'un fichier parmètre, construit le graphe de dépendance d'un programme 
exécutable, contrôle qu'il est à jour et exécute les commandes minimales pour assurer cette mise à jour, si ce n'est pas 
le cas.

+ Le make peut être utilisé chaque fois qu'il existe un graphe de dépendance entre des fichiers, pour contrôler que ces 
fichiers sont à jour, et exécuter les commandes nécessaires à cette mise à jour, si ce n'est pas le cas.

+ Beaucoup d'autres outils existent, car il est souvent préférable de faire un outil pour une activité automatisable, 
plutôt que de réaliser l'activité à la main.


