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Pseudo parallélisme

Notion de processus (1)
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Notion de processus (2)

Exemple (1)
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Exemple (2)

Hiérarchie de processus (1)
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Exemple d'Unix

Notion de ressource
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États d'un processus

Exemples: ps
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Exemples: ps -ef

Exemples: top
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Exemples: top

Conclusions
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Résumé

+ Un processus est l'entité dynamique qui correspond à l'exécution d'une suite d'instructions définie 

par le programme. Le processeur est l'entité qui exécute les instructions pour le compte du processus.

+ Lorsqu'un processus n'a pas le processeur, il ne peut évoluer, et son état doit être conservé en 

mémoire. Lorsqu'il a le processeur, son état évolue, et est représenté en partie par les registres du 

processeur.

+ Il peut y avoir un nombre fixe de processus dans un système, ou bien les processus peuvent être 

créés dynamiquement. Dans ce cas, l'ensemble des processus est structuré en arborescence suivant la 

relation créateur-créé.

+ La création d'un processus doit définir le programme qu'il doit exécuter, et le contexte initial de 

cette exécution. Sur Unix, le processus créé est une copie conforme du processus créateur.

+ Une ressource est une entité dont a besoin un processus à un instant donné pour s'exécuter. Elle est 

caractérisée, en particulier, par le nombre de processus qui peuvent l'utiliser au même moment. Ce 

nombre peut être illimité, et aucun contrôle n'est nécessaire lors de l'allocation.

+ Si le nombre de processus pouvant utiliser une ressource est borné, il faut contrôler lors de 

l'allocation que la borne n'est pas atteinte. Lorsque cette borne est égale à 1, on dit que

la ressource est critique, et que les processus sont en exclusion mutuelle pour cette ressource.

+ Les ressources induisent trois états sur les processus: l'état actif lorsque le processus a toutes ses 

ressources, l'état prêt lorsque le processus a toutes ses ressources sauf le processeur et l'état bloqué

lorsqu'il lui manque des ressources autres que le processeur.

+ Le passage de l'état actif à l'état bloqué est en général volontaire, ou à la suite d'une réquisition. Le 

passage de l'état bloqué à l'état prêt est dû à une action externe au processus.


