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Introduction aux systèmes informatiques

Professeur: 

Victor Ostromoukhov

l'Histoire de l'Informatique

Sources:

http://www.histoire-informatique.org/

http://histoire.info.online.fr/

l'Histoire de l'Informatique
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Traitement de l'information et automatisation

Traitement de l'information et automatisation
Théorie (Cont.)
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Traitement de l'information et automatisation

Traitement de l'information et automatisation
Matériel (Cont.)
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Traitement de l'information et automatisation
Matériel (Cont.)

Traitement de l'information et automatisation
Matériel (Cont.)
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Traitement de l'information et automatisation

L'ère de l'électronique
Théorie
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L'ère de l'électronique
Théorie (Cont.)

L'ère de l'électronique
Matériel (composants)
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L'ère de l'électronique
Matériel – composants

(cont.)

L'ère de l'électronique
Matériel – composants

(cont.)
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L'ère de l'électronique
Matériel – ordinateurs

L'ère de l'électronique
Matériel – ordinateurs

(cont.)
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IAS (1946)

L'ère de l'électronique
Matériel – ordinateurs

(cont.)
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L'ère de l'électronique
Matériel – ordinateurs

(cont.)

L'ère de l'électronique
Matériel – ordinateurs

(cont.)
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L'ère de l'électronique
Matériel – interfaces

L'ère de l'électronique
Mémoire vive,

supports de masse 

et réseaux
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L'ère de l'électronique
Mémoire vive,

supports de masse 

et réseaux

(cont.)

L'ère de l'électronique
Logiciels et langages
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L'ère de l'électronique
Logiciels et langages

(cont.)

L'ère de l'électronique
Logiciels et langages

(cont.)
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L'ère de l'électronique
Logiciels et langages

(cont.)

Historiques
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Comparaison entre I et V générations

Historiques
Les innovations
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Historiques
Les jeux

Historiques
Les consoles de jeux vidéo 
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Historiques
Les consoles de jeux vidéo

(Cont.)

Historiques
Les bus d'entrée-sortie
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La loi de Moore


