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L'édition de liens et le chargement

Notion de module translatable (1)
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Notion de module translatable (2)

Notion de lien
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Exemples d'expression du lien (1)

// module a

int a_global_var1;

float a_global_var2;

char    *a_global_var3 = "module a";

extern int b_global_var1;

extern double proc_b1(double par1, double par2);

int main()

{

b_global_var1 = 10;

a_global_var2 = b_global_var1 / 5.;

a_global_var2 = proc_b1((double)a_global_var2, 10.);

return (0); 

} // main

double proc_a1(double par1, double par2)

{

int a1_var1;

double a1_var2;

a1_var1 = par1;

a1_var2 = a1_var1 * par2 / a_global_var2; 

a1_var2 = proc_a2(a1_var1);

return(a1_var2);

}

int proc_a2(int par1)

{

int a2_var1;

a2_var1 = par1 * a_global_var1;

return(a2_var1);

}

// module b

int b_global_var1;

float b_global_var2;

extern float a_global_var2;

extern double proc_a1(double par1, double 

par2);

double proc_b1(double par1, double par2)

{

int b1_var1 = 5;

double b1_var2 = 2.;

b1_var2 = proc_a1(1., b1_var1) * 

par2 / a_global_var2; 

return(b1_var2);

}

Exemples d'expression du lien (2)

// module a

int a_global_var1;

float a_global_var2;

char    *a_global_var3 = "module a";

extern int b_global_var1;

extern double proc_b1(double par1, double par2);

int main()

{

b_global_var1 = 10;

a_global_var2 = b_global_var1 / 5.;

a_global_var2 = proc_b1((double)a_global_var2, 10.);

return (0); 

} // main

double proc_a1(double par1, double par2)

{

int a1_var1;

double a1_var2;

a1_var1 = par1;

a1_var2 = a1_var1 * par2 / a_global_var2; 

a1_var2 = proc_a2(a1_var1);

return(a1_var2);

}

int proc_a2(int par1)

{

int a2_var1;

a2_var1 = par1 * a_global_var1;

return(a2_var1);

}

> cc -c module_a.c

> strings -a module_a.o

01.01

module a

GCC: (GNU) 2.95.3 20010315 (release)

.symtab

.strtab

.shstrtab

.text

.rel.text

.data

.rel.data

.bss

.note

.rodata

.comment

module_a.c

gcc2_compiled.

a_global_var3

main

b_global_var1

a_global_var2

proc_b1

proc_a1

proc_a2

a_global_var1

> 
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Exemples d'expression du lien (3)

// module b

int b_global_var1;

float b_global_var2;

extern float a_global_var2;

extern double proc_a1(double par1, double 

par2);

double proc_b1(double par1, double par2)

{

int b1_var1 = 5;

double b1_var2 = 2.;

b1_var2 = proc_a1(1., b1_var1) * 

par2 / a_global_var2; 

return(b1_var2);

}

> cc -c module_b.c

> strings -a module_b.o

01.01

GCC: (GNU) 2.95.3 20010315 (release)

.symtab

.strtab

.shstrtab

.text

.rel.text

.data

.bss

.note

.rodata

.comment

module_b.c

gcc2_compiled.

proc_b1

proc_a1

a_global_var2

b_global_var1

b_global_var2

Exemples d'expression du lien (4)

> cc -o prog module_a.o module_b.o

> 

> strings prog

/lib/ld-linux.so.2

__gmon_start__

libc.so.6

__deregister_frame_info

_IO_stdin_used

__libc_start_main

__register_frame_info

GLIBC_2.0

PTRh

module a

> 



6

Édition simple (liste de modules)

Construction de la table des liens
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Bibliothèque de modules (nature)

L'appel système
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Bibliothèque de modules (structure)

Adjonction de modules (1)
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Adjonction de modules (2)

Édition de liens dynamique
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Notion de recouvrement

Références croisées
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Chargement

Conclusion
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Résumé
+ La translation d'un module consiste à modifier son contenu pour qu'il puisse s'exécuter à un endroit différent de 
celui pour lequel il était prévu initialement.

+ Un lien est l'information qui permet à un module d'accéder à un objet appartenant à un autre module. Il est désigné
par un nom. On appelle lien à satisfaire la partie du lien située chez l'accédant, et lien utilisable celle située chez 
l'accédé.

+ L'expression de la nature d'un lien dépend du langage de programmation et du traducteur. Elle peut prendre des 
formes variées.

+ L'édition de liens se fait en deux phases. La première construit la table de l'ensembles des liens trouvés dans les 
modules à relier. La seconde construit le programme exécutable en translatant les modules et en remplaçant les liens à
satisfaire par la valeur du lien utilisable correspondant.

+ Entre les deux phases, l'éditeur de liens peut compléter la liste des modules à relier avec des modules provenant de 
bibliothèques, en tenant compte des liens restant à satisfaire.

+ Une bibliothèque peut être une simple collection de modules parcourue séquentiellement par l'éditeur de liens, mais 
l'ordre des modules est important. Elle peut être structurée de façon à savoir rapidement quel module, s'il existe, 
contient un lien donné comme lien utilisable.

+ Une bibliothèque regroupe en général des modules de fonctionnalité voisine. On peut avoir, par exemple, une 
bibliothèque de calcul, une bibliothèque d'interface système, et des bibliothèques spécifiques aux utilisateurs.

+ Le recouvrement est une technique qui permet de diminuer l'encombrement total en mémoire centrale d'un 
programme, en décidant que des parties du programme peuvent se trouver au même endroit, car elles ne sont pas 
utiles au même moment pour la bonne exécution du programme.

+ L'édition des références croisées consiste à éditer une table qui, pour chaque lien trouvé dans une liste de module, 
donne le module dans lequel il est utilisable, et ceux dans lesquels il est à satisfaire. Elle peut être obtenue en sous-
produit de l'édition de liens, ou par un outil spécifique. Elle est utile pour la mise au point et pour la maintenance.

+ Le chargement est l'opération qui consiste à mettre en mémoire centrale un programme exécutable, avec une 
éventuelle translation, et à en lancer l'exécution. Il consiste également à construire la machine abstraite demandée par 
le programme.


