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Faits
• DOM 0 - 1995 - guerre des navigateurs (procédés propriétaires)


• DOM 1 - 1998 - première norme (2 modules: Core et HTML)


• DOM 2 - 2000 - en 6 modules (Core, Views, Events, Style, Traversal and 
Range, and the DOM2 HTML) — introduction dans le Core de 
getElementById() 

• DOM 3 - 2004 - 5 modules (DOM3 Core, Load and Save, Validation, Events, 
and XPath)


• DOM 4 - 2015 - dernière modification: 24 janvier 2020 !

• Une interface (agnostique au langage) permettant de 
représenter ou modifier un document XML/HTML.


• Chaque document est représenté par un arbre scriptable.

Qu’est-ce que c’est?

https://www.w3.org/TR/REC-DOM-Level-1/
https://www.w3.org/TR/DOM-Level-2/
https://www.w3.org/2004/03/dom-level-3-pr
https://dom.spec.whatwg.org


https://software.hixie.ch/utilities/js/live-dom-viewer/

Tous les éléments HTML correspondent à des noeuds, pas l’inverse 

https://software.hixie.ch/utilities/js/live-dom-viewer/


DOM et javascript
• La DOM d’une page web est crée en mémoire par votre navigateur 

avant que la page ne soit visualisée


• coûteux en mémoire


• L’interpréteur javascript embarqué dans votre navigateur implémente 
les interfaces de la DOM


• Règle: un script javascript dans une page HTML ne peut accéder 
aux éléments de la DOM qui le suivent


• Recommandation: il ne devrait pas y avoir de script javascript 
ailleurs que dans l’élément <head> 
• Attendre que la page (et donc la DOM) soit disponible avant de 

scripter

• une solution:

<body onload= "init();">
   …
</body>

mix de javascript 
et de contenu…



DOM et javascript
• Une autre possibilité (préférable) consiste à enregistrer les 

gestionnaires d’événements directement dans le .js


• plus de contamination dans le HTML


• Deux façons de le faire:


• Standardisé W3C (DOM 2): 


• Certains éléments ont des propriétés pour lier un gestionnaire 
d’événement

window.addEventListener("load",init,false);
window.addEventListener("keypress",doKey,false);

document.querySelector(‘button’).onclick = function(event) {
   …
};

et plein d’autres: onclick, onblur, onfocus, etc. 



DOM 0

function myFunc() { 
           
    var ret = document.title; 
    alert("Document Title : " + ret ); 
             
    var ret = document.URL; 
    alert("Document URL : " + ret ); 
             
    var ret = document.forms[0]; 
    alert("Document First Form : " + ret ); 
             
    var ret = document.forms[0].elements[1]; 
    alert("Second element : " + ret ); 
}

https://www.tutorialspoint.com/javascript/javascript_legacy_dom.htm


DOM 2&3



Exemple
<html>
<head>
…
<script>
var init = function() {
 console.log(
  "name: "     + document.doctype.name             + "\n" +
  "tagName: "  + document.documentElement.tagName  + "\n"
 );
}
</script>
</head>

<body onload= "init();">
   …
</body>
</html>

The name of DTD; i.e., the name immediately 
following the DOCTYPE keyword.

name: html 
tagname: HTML



DOM 2&3



Interface Node



getElement…

https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_dom_getelementsbytagname


Interface NodeList

index commence à 0



Exemple

ul info: UL UL null 
node UL attributes : [id='malist''] [style='background-color:#d5f4e6;''] 
node #text attributes : no attribute 
node LI attributes : no attribute 
node #text attributes : no attribute 
node LI attributes : [id='monitem'']



HTML DOM

https://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-HTML/html.html


HTML DOM

Chaque élément HTML possède 
son interface



HTML DOM

https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_dom_image


Selector API Level 2

https://dev.w3.org/2006/webapi/selectors-api2/#dom-parentnode-queryselectorall


Selector API



Créer un noeud

Principe: dès qu’un noeud est ajouté/modifié dans la DOM, la page 
web affiche à nouveau la page

var n = document.createElement(‘h4');

n.appendChild(document.createTextNode(‘mon titre’));

// l’élément n’est pas encore ajouté

document.getElementsByTagName(‘body’).item(0).insertBefore(n,   
document.getElementsByTagName('p').item(0));

// ajout d’un h4 devant le premier <p>



Testez vous !
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/
Test_your_skills:_Events

<html>

…

<body>


    <section class="preview">

    </section>


    <button class="off">Machine is off</button>


</body>


<script>

    let btn = document.querySelector(‘.off');

    …

</script>

</html>

In our first events-related task, you 
need to create a simple event 
handler that causes the text inside 
the button (btn) to change when it 
is clicked on, and change back 
when it is clicked again.The HTML 
should not be changed; just the 
JavaScript.

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/Test_your_skills:_Events
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/Test_your_skills:_Events


Testez vous !
<script>
    let btn = document.querySelector('.off');
    let offText = btn.innerHTML;
    let onText = "Machine is on";

    // Add your code here
    btn.onclick = function() {
      let isOff = btn.getAttribute('class') === "off";
      btn.innerHTML = isOff? onText : offText;
      btn.setAttribute('class',isOff? "on" : "off");
    };

</script>

Préférez lui textContent

http://www-labs.iro.umontreal.ca/~felipe/IFT3225-Hiver2020/thisyear/showXML.cgi?mdn-event1.html


innerHTML
• Propriété de l’interface Element 
• Lecture = Sérialisation (string) d’un élément de la DOM

<body>

    <section class="preview">

    </section>

    <button class="off">Machine is off</button>

</body>


<script>

    alert(document.body.innerHTML);

</script>

!

• Écriture 
• Le texte est parsé, résultant en un DocumentFragment

• Le contenu de l’élément est remplacé par ce fragment

<body>

    <section class="preview">

    </section>

    <button class="off">Machine is off</button>

 </body>


 <script>  

    document.body.innerHTML = « <b>bonjour</b>";

 </script>



InnerHTML
<body>

    <section class="preview">

    </section>

    <button class="off">Machine is off</button>

  </body>


  <script>  

     document.body.innerHTML = "<img src='x' onerror='alert(1)'>";

  </script>

• La propriété textContent n’implique pas de parsing

<body>

    <section class="preview">

    </section>

    <button class="off">Machine is off</button>

  </body>


  <script>  

     document.body.textContent = "<img src='x' onerror='alert(1)'>";

  </script>

• Dangereux en écriture


